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NOTACION ALGORITMICA
1. Estructuradeun Algoritmo
Lasintaxis de un algoritmo esta definida por la siguiente estructura:
Nombre del Algoritmo
// Declaracion de constantes
/I Declaracion de tipos
I/ Declaracion de variables Globales

// Declaracion de funciones y procedimientos

/I Cuerpo del algoritmo
Inicio

Declaracion de Variables locales
Acciones...

Fin

Lasintaxis de cada una de estas secciones sera desarrollada méas adelante en este documento.

2.- Comentarios

Un comentario es una informacion al lector dd programa y no realiza ninguna instruccion

gjecutable, solo tiene efecto de documentacion interna del programa.
Cualquier comentario dentro del algoritmo estara precedido por “ // “
Ejemplo:

/I Esto es un gjemplo de un comentario

3.- Presentacion

Palabras Reservadas (palabras en espafiol similares a sus homénimas utilizadas en los
lenguajes de programacion), deberan ser subrayadas. Ejemplo: Algoritmo, Mientras, Si,

Para, etc.




|dentacion, margen o sangria del lado izquierdo que permite la justificacion del texto al
escribir un algoritmo.

Ejemplo:
Si (Condicion) Entonces
Inicio
Escribir(* Hola Mundo*)
Escribir(* Este es mi primer Programa ‘)

Fin s

Se escribira una accion por linea.
4.- Nombre del Algoritmo

Es e nombre del algoritmo que se va a desarrollar. Normalmente se utiliza un nombre
nemotécnico, asociado a la funcion que cumplira el algoritmo en cuestion.

Ejemplo:

Algoritmo Sumar

5.- Constantes

Cada congante tiene un identificador Unico. Dicho identificador es expresado utilizando
Unicamente letras mayUsculas. La sintaxis es la siguiente:

Congt

IDENTIFICADOR;—~ valor;
IDENTIFICADOR,—~ valor;

IDENTIFICADOR,, = valor,

Donde:

§ IDENTIFICADOR,; ese€l identificador (nombre) asociado alai-ésimaconstante (1 £i £ n).
§ valor; esel valor asociado alai —ésimaconstante (1 £ £ n).

Ejemplo:
Const

MAXIMO = 50



6.- Variables

Cada variable tiene un identificador Unico, y puede tomar ciertos valores pertenecientes a un
dominio. El identificador debe ser escrito utilizando Unicamente letras mindsculas. La sintaxis de
declaracion de variables es la siguiente:

Var

identificador1s, identificadoryy, ..., identificadoryy : T1

identificador,s, identificadory, ..., identificadorac : T»

identificadory, identificadornz, ..., identificadoryn : T

Donde:

§ identificador;; es el identificador (nombre) asociado alaj-ésima variable del i-ésimo tipo (1£ i
§ ;n)&eel identidicador (nombre) asociado al i-ésimo tipo (1£ i £n).

Ejemplo:

Var

contador , edad : entero
acumulador : real

7.- Tiposde datos

a.- Tipos elementales o primitivos
i. Tipolégico

Identificador: LAgico

Dominio: falso, verdadero

Operaciones. @ (negacion) , U (conjuncion) , U (disyuncion)
Relaciones: = (equivalencia)

wn W W W

Ejemplo: p=verdadero y g=falso
pU g =falso

ii. Tipoentero
§ ldentificador: Entero

§ Dominio: Z como €l conjunto de los nimeros enteros.
{..-3,-2,-1,0,1,2,3...}




§ Operaciones: +, -, *, div, mod, abs
§ Relaciones. =,1,><,£,3

Ejemplo: 785
-27
5div3=1
5mod3=2
iii. Tiporeal

|dentificador: Real

Dominio: R como el conjunto de los nimeros reales
Operaciones: +, -, *, /

Relaciones. =,1,><, £, 3

wn W W W

Ejemplo: 78.3
-22

iv. Tipo caracter

|dentificador: Caracter

Dominio: {*A’,....Z’} U {'d,...,)Z} U{'0,..9 U {'$ # & ,..}
Operaciones: funciones ordinales

Relaciones. =,1,><, £, 3

wn W W W

Ejemplo: ‘AL B’
v. Tipo cadena

Identificador : Cadena

Dominio: Secuencias de caracteres

Operaciones: primero (primer carécter de una cadena), resto (elimina el primer caracter y
retorna el resto de la cadena), ultimo (Ultimo carécter de una cadena),& (concatenacion),
longitud (nimero de caracteres de una cadena)

§ Relaciones =,1,><,£,3

wn W W

Ejemplo: ‘Maria = ‘Dayana esigual afalso
Primero (‘ferrocarril’) retorna ‘f’

b.- Tipos compuestos o estructurados

Un tipo compuesto estd conformado por otros tipos de datos ( primitivos o estructurados)
definidos previamente. Estos tipos deben declararse. Una declaracion de un tipo compuesto
especifica el identificador del tipo y su definicidon. La sintaxis para la declaracion de un tipo
compuesto eslasiguiente:



Tipo

tipo; = <def; >
tipo, = <def,>
tipom = <defm>
Donde:

§ tipo; esel identificador del i-ésimo tipo compuesto (1 £i £ m)
§ defy, esladefinicion del i-ésimo tipo compuesto (1 £i £ m)

Ejemplo :
Tipo
Numero = Entero
Var
contador : Numero
i. TiposOrdinales

Untipo T esordinal si y solo si sus elementos estédn organizados de manera tal que satisfacen
las siguientes propiedades:

Existen dos elementos notables en T: un primer elemento y un ultimo elemento.

Para cada elemento en T, excepto € Ultimo existe un Unico elemento llamado
sucesor o siguiente.

Para cada elemento en T, excepto el primero existe un Unico elemento que le precede
[lamado predecesor o anterior.

Cada elemento de T tiene un valor entero asociado a él, Ilamado nimero ordinal o
indice, que indica la posicion del elemento en la secuencia de valores que definea T.

Observacion: Todos los tipos de datos primitivos, con excepcion de los tipos real y
cadena, son tipos ordinales, porque no satisface las tres Ultimas propiedades de la
definicion de tipo ordinal.

Definicion 2 (Funciones ordinales)
Sea T untipo de dato ordinal. Se definen entonces las funciones ordinales como sigue:

§ indice: T — Z; retorna el nimero ordinal de su argumento.
§ anterior : T — T, retorna el predecesor de su argumento.
§ giguiente: T — T; retorna el sucesor de su argumento.



Tipo Enumerado

Es una secuencia ordenada y finita de valores referenciados por identificadores. La sintaxis de
un enumerado esla siguiente:

Tipo

T = (identy, ident,, idents, identy, ....., identy)

Donde:

§ T esd identificador del nuevo tipo.

§ Losident; (1£i £ n) son losidentificadores que forman el tipo.

§ El orden de los identificadores en T esta definido por la siguiente regla:
"i"ji(LEQ,j£ n): [ (ident <ident) U (i <j)]

Caracteristicas.

Unavariable x de tipo Enumerado T s6lo puede tomar valores que se encuentren dentro de
lalista de identificadores que definea T.

Es importante acotar que un identificador no puede pertenecer a més de un tipo
enumerado.

Los Unicos operadores asociados a tipo Enumerado son el operador de asignacion y los
operadores de comparacion.

Ejemplo :

Tipo

Meses = (‘enero’ , ‘febrero’, . . . , ‘diciembre’)

Tipo Intervalo

Lasintaxis de un intervalo eslasiguiente:

Tipo:

T =min ... max

Donde:

§ T esd identificador del nuevo tipo.

§ miny max especifican los limites inferior y superior del intervalo.
§ El tipo de datos de min y max puede ser entero o caracter o un tipo Enumerado.
§

Se puede verificar que la definicion del intervalo es aceptable si y solo s se verifica
gue min £ max.



Las operaciones que se pueden realizar sobre una variable de tipo Intervalo son iguales
gue las del tipo a partir del cual esta definido.

Ejemplo :

Tipo

Nota=0... 20
iv. Tipo Arreglo

La sintaxis a seguir para definir un tipo arreglo der dimensiones (r 3 1), tiene la siguiente
estructura:

Tipo

T =arreglo [my_m, My My, ...... ,m_nJ]deTy

Donde:

8§ T es d identificador del nuevo tipo.. Los intervalos my m, Np. M, ... , M. Ny

representan los indices del arreglo para cada una de sus dimensiones. El tipo del
indice debe ser un tipo ordinal

8 Toesel tipo base del arreglo y puede ser primitivo o estructurado

Ejemplo :

Tipo

Nombres = arreglo [1 .. 10] de cadena

v. Tipo Registro
Los componentes de un registro se conocen como campos. Cada campo posee un

identificador Unico y pertenece a un tipo previamente definido. La sintaxis para definir un
registro esla siguiente:

Tipo

T =reqgistro
inicio

identificadoryy, identificadoryo, ..., identificadory, : Ta

identificador,y, identificadory, ..., identificadora, : T»

identificadornl, identificador,p, ..., identificadorym : Tn
fin_registro



Donde:

§ T esd identificador del nuevo tipo.

§ ident; esel identificador (nombre) del j-ésimo campo del i-ésimo tipo
(ALE £ n)
Ti esel tipo del i-ésimo campo (1L £ i £ n)

Ejemplo :
Tipo
Empleado = registro
Inicio
Nombre : cadena
Edad : entero

Direccion : cadena
Telefono : cadena
Fin_registro
vi. Tipo Apuntador
Lasintaxis para la definicion de un apuntador es la siguiente:
Tipo:
Apuntador = apuntador a T
Donde:
§ Apuntador esel identificador del nuevo tipo
8 T representa e tipo referenciado por € apuntador, este puede ser primitivo o
estructurado.
8.- Acciones
8.1.- Asignacion
Lasintaxis pararealizar una asignacion simple es la siguiente:
Var, = expry
Donde Var; representa la variable a la cual se le esta asignado la expresion exprs.
Ejemplo: contador - 3+4

8.2.- Condicional

La sintaxis de una accién condicional tiene la siguiente estructura:

8



Si <condicién> entonces
acciones...

Sino
acciones...

—h

ins

La <condicion> retorna un valor Iégico (verdadero, falso).
Ejemplo:
Si (A = B) Entonces

C- A+B
sino

C- A-B

=
(2]

In

8.3.- Seleccion
Lasintaxis de una accién de seleccion tiene la siguiente estructura:

seleccion (var)
caso vali 1 S
caso val, 1 S

caso val; - S
sino 'S
fin seleccion

Donde:

§ vai(1£i£r)esunvaor constante de tipo ordinal que se denominan etiquetas de la
sentencia

§ S con(1£i£r)esd conjunto de acciones a gjecutar en caso de que var = val;

§ Si"i:1£i£r:var#val;entonces seejecutarae conjunto de acciones S
correspondientes ala clausulasino

Ejemplo:

Seleccion (a)

caso 4 : Escribir (* El valor Ingresado es. 4 7);

caso 5: Escribir (* El valor Ingresado es: 57);

sino : Escribir (* El valor Ingresado esincorrecto ”);
fin_seleccion



8.4.- Iteracién
84.1 Mientras
Lasintaxis de unaiteracion mientrases la siguiente:

Mientras <condicién> hacer
acciones...
fin mientras

La <condicion> retorna un valor l6gico (verdadero, falso), la cual mientras sea verdadero
gjecutara las acciones que se encuentren dentro del ciclo.

8.4.2 Para
Lasintaxis de unaiteracion para es la siguiente:

Parai = n [Incrementando / Decrementando] Hasta m hacer
acciones...

finpara

i representa una variable tipo entero, que controla el nimero de iteraciones del para.
nindicael valor inicial dei

m representa el limite del valor delavariablei

En caso de que n > m se usa la palabra opcional decrementando pararealizar el conteo
de forma decreciente.

wn W W W

8.4.3 Repetir

Lasintaxis de una iteracion repetir eslasiguiente:

Repetir
acciones...

hasta <condicion>
8.4.5 Entraday Salida
a.- Entrada
Lasintaxis de una accién de entradatiene la siguiente estructura:

Leer (X1, X2, X3,.+.- 1Xn)
Ejemplo: Leer (numero)

En donde x; representa la variable que se desea leer.

10



9

b.- Salida
Lasintaxis de una accién de salida tiene la siguiente estructura:

Escribir (X1, X2, X3,.... ,Xn)
Ejemplo: Escribir (“ El valor Ingresado es: ", numero)

En donde x; representa la variable que se desea escribir.
Funcionesy Procedimientos
9.1 Declaracion de Funciones
Lasintaxis paradeclarar una funcion es la siguiente:
Func <identificador> (parmy, parmy: T1; parms, ...., parmy:T;) : Tk
Inicio
cuerpo de lafuncion

<identificador> - valor // Retornando el resultado de la funcién
fin func

Donde:

§ <identificador> es el identificador de la funcién.

§ (parmy, parny: Ty; parm, ...., parmy:T2) representan los pardmetros de la funcién. T es e
tipo de dato del parametro.

§ Ty representael tipo de datos del resultado que generala funcién.

§ El cuerpo delafuncién es el conjunto de acciones que definen €l cuerpo de la funcién

9.2 Procedimientos

Lasintaxis a seguir para declarar un procedimiento es la siguiente:
Proc <identificador> (parmy, parmy: T1; Ref parmg, ..., parm,: T)
Inicio

Cuerpo del procedimiento
Fin_proc

Donde:

§ <identificador> esel identificador del procedimiento.

§ (parmy, parmp: Ti; parmg, ..., parm,.Ty) son los pardmetro del procedimiento y estos
tienen algunade estas 2 formas:

0 parm y parmy, son parametros por valor.
0 Ref parmg, ...., parmy,, son pardmetros por referencia.

11



Nota: es de hacer notar que los parametros por valor deben estar declarados antes que los
parametros por referencia y a su vez, estos Ultimos deben estar precedidos por la palabra
reservada Ref

§ El cuerpo del procedimiento es € conjunto de acciones que definen el cuerpo del
procedimiento
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