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Disefie los algoritmos en pseudoformal y luego implemente el codigo correspondiente en C
para los siguientes problemas:

1) En un congreso cuya duracion es de 5 dias, tienen lugar conferencias en 5 salas. Se desea
saber:

a) El total de congresistas que asisten a cada una de las salas.

b) El total de congresistas asistentes cada dia al congreso.

c¢) La media de asistencia a cada sala.

d) La media de asistencia diaria.

) Imprimir una tabla mostrando la diferencia porcentual ( + 6 -) respecto a la media
de asistencia a cada sala.
Como datos de entrada tendremos el ntimero de asistentes para las diferentes salas, para
cada uno de los dias del congreso. Disefiar un Algoritmo que nos calcule estos datos.

2) Realizar un programa que implemente el juego del BUSCAMINAS. Dicho juego
consiste en lo siguiente: Existe una matriz bidimensional de NxM en la que se sitian
aleatoriamente K minas. Una vez distribuidas las minas en el tablero, el jugador especifica
una casilla de la tabla, de manera que, si en dicha casilla existe una mina, el juego termina.
Si en la casilla no existe mina, el programa debe devolver el nimero de minas que se
encuentran en las casillas adyacentes a la casilla en cuestion, entendiendo por adyacentes
todas aquellas casillas que se encuentren encima, debajo, a la izquierda, a la derecha, y en
las cuatro esquinas. El juego se gana cuando el jugador es capaz de levantar todas las
casillas libres del tablero sin haber “explotado” con ninguna mina.
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